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Pour quoi faire ?

Pour des applications nécessitants

o des informations terminologiques

o des représentations du monde

o des informations linguistiques

TAL : Analyse de textes, TAO, résumé, R, ToT, correction

o vers... la compréhension automatique du discours, de
modele, etc.

o => Analyse sémantique
Comment ?
A la main...

Automatique (extraction a partir de textes)

o mais les ‘savoirs ’ ne sont pas toujours dans les textes
Ni exclusivement

Ni totalement
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® Construire une ontologie est un
cas particulier plus restrictif

® Quelles informations ?
* Termes

* Inventaire de sens (dictionnaire) ou d’USages (locuteur)

* Relations entre termes et entre usages
o ...vers des éléments de connaissances

® Souvent...
* Long un terme => une personne + négociation
* Colteux les payer
* Normatif... peu fidele aux utilisateurs

e Statique pas/peu d’évolution dans le temps

07/04/2011
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@ Associations libres

o chat ==> animal, chien, souiris, ...
® Relations ontologiques
o Hyperonymes — hyponymes — partie-de — tout - ...

® Relations lexicales

o Syn — contraire — locutions — méme famille — magn/antimagn ...

® Relations de typicalite

o Agent — patient — instrument — lieu — ...

® Usages
sapin (arbre), sapin (sapin de Noél), sapin (bois)

sapin( cercueil), sapin (fiacre)

07/04/2011
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... SOUS LA FORME D’UN RESEAU LEXICAL

® Noeuds

* Termes
® Usages

® Relations
* Entre noeuds
* Typées
* Orientées
* Pondérées

cana pé

07/04/2011
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ACQUISITION LEXICALE PAR GWAP

e mot

HYPOTHESES

GRATUIT  RAPIDE  EFFICACE



ACQUISITION LEXICALE PAR GWAP

e mot

POUR LE JOUEUR

PEU D’EFFORT NON NEGOCIEE
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CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS  AIDE  DIKO Crédits : 618568
Honneur : 0

] ] Niveau : 61
0e

1067601 ° (3 Connexion

relations ont été produites Comment ¢a marche ? Qu'est-ce qu'on doit faire ?
jusqu'a présent, dont 5761
tabous. Bravo !

CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

ANNONCE du
2009-02-05

Un terme va vous &tre présenté ainsi qu'une consigne relative a ce terme. Pendant une période 21:10:42

d'une minute vous devez entrer autant de propositions que possible conformément & la
consigne. Il s'agit en général de fournir des termes que vous associez librement au terme JeuxDeMots a maintenant un
présenté. Validez chaque proposition avec le bouton "Envoyer" ou avec la touche "Entrée". petit frére
D'autres joueurs vont étre confrontés au méme terme. Vous gagnerez des crédits lorsque les
termes que vous avez donnés correspondent a ceux des autres joueurs.

Fo : T : s
Plus un terme est précis plus vous gagnerez de points, mais |'autre joueur y alra-t-il pansé ?

. et 225123 termes, dont
134716 en reliant 69746.

3 Joueurs connectés.

Maxhysteria

Bon jeu l...

Pensez a lire la CHARTE DE JEUXDEMOTS.

Loterie : x

Thématigue

Découverte 7
Facile Dur® + Vous allez jouer
AKT comme invité.
Askit Connectez-vous.
info
).095 s le joueur 'kaput' a racheté une partie pour 'bogue’.

PAS A PAS
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CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS  AIDE  DIKO Crédits : 618568
Honneur : 0

] ] Niveau : 61
0e

1067601 ° (3 Connexion

relations ont été produites Comment ¢a marche ? Qu'est-ce qu'on doit faire ?
jusqu'a présent, dont 5761
tabous. Bravo !

CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

ANNONCE du
2009-02-05

Un terme va vous &tre présenté ainsi qu'une consigne relative a ce terme. Pendant une période 21:10:42

d'une minute vous devez entrer autant de propositions que possible conformément & la
consigne. Il s'agit en général de fournir des termes que vous associez librement au terme JeuxDeMots a maintenant un
présenté. Validez chaque proposition avec le bouton "Envoyer" ou avec la touche "Entrée". petit frére
D'autres joueurs vont étre confrontés au méme terme. Vous gagnerez des crédits lorsque les
termes que vous avez donnés correspondent a ceux des autres joueurs.

Fo : T : s
Plus un terme est précis plus vous gagnerez de points, mais |'autre joueur y alra-t-il pansé ?

. et 225123 termes, dont
134716 en reliant 69746.

3 Joueurs connectés.

Maxhysteria

Bon jeu l...

Pensez a lire la CHARTE DE JEUXDEMOTS.

Loterie : x

Thématigue

Découverte 7
Facile Dur® + Vous allez jouer
AKT comme invité.
Askit Connectez-vous.
info
).095 s le joueur 'kaput' a racheté une partie pour 'bogue’.

PAS A PAS



ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

CONTACT FORUM CHAT OPTIONS AIDE DIko

CONNEXION / INSCRIPTION

JE ME CONNECTE !  Votre nom Votre mot de passe :

NSCRIS Vetre nom :
Votre mot de passe :
Votre e-mail :

Inscrivez-moi

Attention, si votre adresse e-mail n'est pas valide, nous ne serons pas en mesure de prendre contact avec vous, ni de vous
rappeler votre mot de passe.

J'AL OUBLIE MON MOT DE PASSE ! Votre nom :

Un mail avec votre mot de passe vous sera envoyé.

CHARTE D'ADMISSION AU JEU JeUuxXDEMOTS

JEUXDEMOTS EST UN JEU PHP GRATUIT CREE DANS LE CADRE D'UN PROJET DE RECHERCHE PAR MATHIEU LAFOURCADE AU SEIN bU LIRMM ET EN COOPERATION AVEC
D'AUTRES UNIVERSITES. L'OBJET DE CE PROJET EST LA CONSTRUCTION DE RESSOURCES LEXICALES DANS LE BUT D'APPLICATION AU TRAITEMENT AUTOMATIQUE DU LANGAGE
NATUREL(TALN). CES DONNEES SONT LE PRODULT DE L'ACTIVITE DES JOUEURS DE JEUXDEMOTS.

LES DONNEES LEXICALES SONT ACCESSIBLES (HTTP://WWW.LIRMM.FR/~LAFOURCADE/JDM-LEXICALNET-FR/) S0US LA LICENCE CREATIVE COMMONS
(HTTP://CREATIVECOMMONS . ORE/).

LA PRESENTE CHARTE A POUR BUT DE PERMETTRE AUX JOUEURS DE JOUER DANS L'ENVIRONNEMENT LE PLUS AGREABLE POSSIBLE, 5'ILS RESPECTENT LES QUELQUES REGLES
.013 s les joueurs 'n@t' et 'longo’ ont gagné 116 crédits avec 'chdtaigne >marron’.

PAS A PAS



JE ME CONNECTE !  Votre nom Votre mot de passe :

Votre nom :
Votre mot de passe :

Votre e-mail :

Inscrivez-moi

Attention, si votre adresse e-mail n'est pas valide, nous ne serons pas en mesure de prendre cont

rappeler votre mot de passe.

PAS A PAS

07/04/2011
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CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS  AIDE  DIKO Crédits : 618568
Honneur : 0

] ] Niveau : 61
0e

1067601 ° (3 Connexion

relations ont été produites Comment ¢a marche ? Qu'est-ce qu'on doit faire ?
jusqu'a présent, dont 5761
tabous. Bravo !

CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

ANNONCE du
2009-02-05

Un terme va vous &tre présenté ainsi qu'une consigne relative a ce terme. Pendant une période 21:10:42

d'une minute vous devez entrer autant de propositions que possible conformément & la
consigne. Il s'agit en général de fournir des termes que vous associez librement au terme JeuxDeMots a maintenant un
présenté. Validez chaque proposition avec le bouton "Envoyer" ou avec la touche "Entrée". petit frére
D'autres joueurs vont étre confrontés au méme terme. Vous gagnerez des crédits lorsque les
termes que vous avez donnés correspondent a ceux des autres joueurs.

Fo : T : s
Plus un terme est précis plus vous gagnerez de points, mais |'autre joueur y alra-t-il pansé ?

. et 225123 termes, dont
134716 en reliant 69746.

3 Joueurs connectés.

Maxhysteria

Bon jeu l...

Pensez a lire la CHARTE DE JEUXDEMOTS.

Loterie : x

Thématigue

Découverte 7
Facile Dur® + Vous allez jouer
AKT comme invité.
Askit Connectez-vous.
info
).095 s le joueur 'kaput' a racheté une partie pour 'bogue’.

PAS A PAS



kaput
CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS  AIDE Crédits : 172873
Honneur : 84139

& Niveau : 72
o
DONNER DES IDEES ASSOCIEES AU TERME QUI SUIT : (E‘i
Déconnexion

Niveau : 47

pomme tarte aux pommes

< verger (agriculture)
tomber dans les pommes
verger >

pommier

< pépin (fruit)

pépin >

Blanche-Neige

Golden
< queue (fruit)

quartier >

queue >

< fruit (botanique)
fruit >

14/15 ﬁ

ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS

Dernier terme proposé : farte aux pommes

Ce terme a plusieurs sens ou il en manque ? Demandez de |'aide a vos amis

.287 s Appie * vert * guartier * vodka * charioftte * paradis jus de fruit

PAS A PAS




ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS il °

CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS  AIDE Crédits : 173012
Honneur : 84144

sz Niveau : 72
427 @
DONNER DES IDEES ASSOCIEES AU TERME QUI SUIT : [E‘:
Déconnexion

Niveau : 47

pomme

Réponses données par vous (kaput) pour cette partie (191503) : tarte aux pommes - verger
(agriculture) - tomber dans les pommes - verger - pommier - pépin (fruit) - pépin - Blanche-Neige - Golden -

queue (fruit) - quartier - queue - fruit (botanique) - fruit
Réponses données par le créateur (Amanyte) de cette partie (191503) :Lgrrosoir - terre - bonne
- tarte - pin - Golden - rouge - verte - api - fruit - compote - pommier -

Golden - fruit - pommier

Vous gagnez 139 credits et 4 point(s) d'honneur

g Like [ Be the first of your friends to like this.

\
.

. 742 s les joueurs 'Amanyte' et 'kaput' ont gagné

139 crédits avec 'pomme’.

PAS A PAS
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Joueur 1

terme

+

consigne

consigne

19



Base lexicale
Joueur 2

terme

+

consigne

consigne

propositions

propositions

07/04/2011 20



Base lexicale
Joueur 2

terme

+

consigne

consigne

proposition

aropositions

07/04/2011 21
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proposition

Base lexicale
Joueur 2

aropositions

22
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consigne

proposition

Joueur 2

terme

+

consigne

aropositions

23
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Filtrage - accord par paires
o Consensus minimal itéré (pondération)

o Minimiser le bruit, maximiser le rappel (longue traine)

Caracteristiques
o Mot tiré au hasard

o Partenaire inconnu durant la partie

o Partie asynchrone

Points
o + si relation peu pondérée
o - si relation tres pondérée

o Relations tabous

07/04/2011
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Filtrage - accord par paires
o Consensus minimal itéré (pondération)

o Minimiser le bruit, maximiser le rappel (longue traine)

Caracteristiques
o Mot tiré au hasard

o Partenaire inconnu durant la partie

o Partie asynchrone

Points DILEMME DU JOUEUR
o + si relation peu pondérée ETRE ORIGINAL
~ - si relation tres pondérée
PENSER COMME SON

o Relations tabous
PARTENAIRE

07/04/2011 25
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Cadeaux

o Offrir des parties sur un couple mot / relation
o Vers une couverture ‘populaire’
Proces

o Dénoncer une partie ‘mauvaise’ - jury des joueurs
o Didactique

o Elimination de la partie si le procés est gagné
Réseaux sociaux

o Avoir des amis pour...
Parties thématiques, duels, se voler des mots, se comparer, etc.
07/04/2011
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... SUR UN DOMAINE

e ot

A

Jeux thématiques
+

Cadeaux entre joueurs

07/04/2011



1067601

relations ont été produites
jusqu'a présent, dont 5761
tabous. Bravo !

. et 225123 termes, dont
134716 en reliant 69746.

3 Joueurs connectés.

Maxhysteria

Loterie
Thématigue
Découverte

Facile Dur® =
AKT =X
Askit

).095 s

CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

CONTACT FORUM CHAT OPTIONS AIDE DIko

° \
e?

Comment ga marche ? Qu'est-ce qu'o

Un terme va vous &tre présenté ainsi qu'une cons™ a ce terme. Pendant une période
d'une minute vous devez entrer autant de proposifionejue possible conformément & la
consigne. Il s'agit en général de fournir des termes que vous associez librement au terme
présenté. Validez chaque proposition avec le bouton "Envoyer" ou avec la touche "Entrée".
D'autres joueurs vont étre confrontés au méme terme. Vous gagnerez des crédits lorsque les
termes que vous avez donnés correspondent a ceux des autres joueurs.

Plus un terme est précis plus vous gagnerez de points, mais |'autre joueur y aBra-t-il p. 5€ 2

Pensez a lire la CHARTE DE JEUXDEMOTS.

¢

Vous allez jouer
comme invifé.

Connectez-vous.

le joueur 'kaput' a racheté une partie pour 'bogue’.

ACTIVER UNE THEMATIQUE...

...ALLER DANS LE SOUK

©
guest

Crédits : 618568
Honneur : 0

] Niveau : 61

0e

Connexion

ANNONCE du
2009-02-05
21:19:42

JeuxDeMots a maintenant un
petit frére

Bon jeu l...

info



ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS

kcpufo

CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS AIDE DIKO Crédits : 225353
Honneur : 84579

S, Niveau : 72
LE SOUK AUX MILLE MERVEILLES 3918
Déconnexion

Vetre humeur :

Vetre thématique préfénde :

(champs vide pour supprimer la thématique)

GESTION DES COMPETENCES +

CADEAUX +
GESTION DES TRESORS +

ARTEFACTS +

PETITS JEUX +

PROCES +

DUELS +

DIVERS +

027 s les joueurs 'n@t' et 'louzique' ont gagné 355 crédits avec 'chdtaigne>marron’' pour la compétence 'choseslieu’. Jackpot !




kaput
CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS AIDE DIKO Crédits : 225353
Honneur : 84579

] Niveau : 72
LE SOUK AUX MILLE MERVEILLES 3910
Déconnexion

Vetre humeur :

ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS

Vetre thématique préfénde :

(champs vide pourgeupprimer la thématique)

GESTION D

CADEAUX +
GESTION DES TR

ARTEFACTS +
PETITS JEUX +
PROCES +
DUELSs +

DIVERS +

027 s les joueurs 'n@t' et 'louzique' ont gagné 355 crédits avec 'chdtaigne>marron’' pour la compétence 'choseslieu’. Jackpot !

ACTIVER UNE THEMATIQUE...

..SAISIR LE OU LES TERMES DE SON CHOIX



Entrez votre thématique...

pesticide

pesticide [ Valider | (champs vide pour supprimer la thématique)

... et validez

ematique prefreree :
pesticide | Valider

Thématique validée !

07/04/2011 31



ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS

kcpufo

CONTACT FORUM  CHAT OPTIONS AIDE DIKO Crédits : 225353
Honneur : 84579

] Niveau : 72
LE SOUK AUX MILLE MERVEILLES 3918
Déconnexion

Vetre humeur :

Vetre thématique préfénde :

(champs vide pour supprimer la thématique)

GESTION DES COMPETENCES +

CADEAUX +

GESTION DES TRESORS +

ARTEFACTS +
PETITS JEUX +
PROCES +
DUELSs +

DIVERS +

027 s les joueurs 'n@t' et 'louzique' ont gagné 355 crédits avec 'chdtaigne>marron’' pour la compétence 'choseslieu’. Jackpot !

ET MAINTENANT...

... JOUER



kaput
CONTACT FORUM  CHAT  OPTIONS AIDE  DIKO Crédits : 225353
Honneur : 84579

Sz Niveau : 72
ENTREZ UN TERME : pesticide oK | (31 TERMES EXISTANTS) (E&
Déconnexion

Cliquez sur le terme de votre choix.

ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

produit antiparasitaire ~dichlerediphényltnichlorsdthana icid ki |
ovicide certificat phytosanitaire —chiorate—de—potassivm— insecticid
DDT NoN-—diéthyl3—méthylbenzemide- Janvicide— b
-biccide- —substance—active— produit phytosanitaire —1-2-dibreme—3—chioropreopane—

cid e w bl onaicid

CLIQUEZ SUR UN DES TERMES...

...S| BARRE ALORS IL A ETE JOUE TROP RECEMMENT




OFFRIR DES CADEAUX
- AUX AUTRES JOUEURS

s e ey 2 e

® Un terme

Eventuellement un usage :
produit — produit > substance

® Une relation
Hyperonyme — hyponyme — caractéristique — ...

® Un ou des destinataires

VOUS PERMET DE CONTROLER DE DEVELOPPEMENT DE 'ONTOLOGIE

- - = - e L =

... POUR LES TERMES
... POUR LES RELATIONS ENTRE LES TERMES

07/04/2011
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CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK - °

CONTACT FORUM  CHAT  OPTIONS AIDE  DIKO Crédits : 618568

&
1067601 o (3
relations ont été produites

0e

Miveau : 61
S Comment ¢a marche ? Qu'est-ce qu'on doit faire ?
jusqu'a présent, dont 5761
tabous. Bravo ! Un terme va vous &tre présenté ainsi qu'une consigne relative & ce terme. Pendant une période
d'une minute vous devez entrer autant de propositions que possible conformément & la
consigne. Il s'agit en général de fournir des termes que vous associez librement au terme ; enant un
présenté. Validez chaque proposition avec le bouton "Envoyer" ou avec la touche "Entrée". 2
D'autres joueurs vont étre confrontés au méme terme. Vous gagnerez des crédits lorsque les
termes que vous avez donnés correspondent a ceux des autres joueurs.
Plus un terme est précis plus vous gagnerez de points, mais |'autre joueur y aBra-t-il p‘ 5€ 2

. et 225123 termes, dont
134716 en reliant 69746.

3 Joueurs connectés.

Maxhysteria

Bon jeu l...
Pensez a lire la CHARTE DE JEUXDEMOTS.

Loterie : x

Thématique =

Découverte

Facile Dur & Vous allez jouer
AKT - comme invité.

o7

Askit Connectez-vous.

info

).095 s le joueur 'kaput' a racheté une partie pour 'bogue’.

Il faut gagner des ‘pilules bleues’...

... je vous en donnerai
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Cadeau spécial

UN PEU D'ALCHIMIE

Indiquez :

1) votre terme DDT

2) votre relation r_lieu-chose>lieu
3) vos destinataires vos amis

4) votre message (144 car)

A partir d'un nom d'objet (ou autre), il est demandé d'énumérer les lieux typiques ou peut se
trouver |'objet en question.

[offic ] (1 @)

fermer




Cadeau spécial

Indiquez :
1) votre terme produit

UN PEU D'ALCHIMIE

? produit (substance)

2) votre relation r_lieu-chose>lieu -

3) vos destinataires cejoueur v <joueur>

4) votre message (144 car)

hd

I

fermer




CLASSEMENT EVENEMENTS SOuk

guest
CONTACT  FORUM  CHAT  OPTIONS AIDE  DIKO Crédits : 618568
Honneur : 0
~_— s Niveau : 61
0®
1067601 ° (3 Connexion
relations ont été produites Comment ¢a marche ? Qu'est-ce qu'on doit fg
jusqu'a présent, dont 5761 ANNONCE du
5 . e 5 = G 2009-02-05
Satomes. Bnaim | Un terme va vous &tre présenté ainsi qu'une consigne relatiy Pendant une période 21:10:42
d'une minute vous devez entrer autant de propositions Je conformément & la :
e 225123_ Yermes, dom consigne. Il s'agit en général de fournir des termes que vous SWegiez librement au terme JeuxDeMots a maintenant un
134716 en veliont 69795, présenté. Validez chaque proposition avec le bouton "Envoyer" ou avec la touche "Entrée". petit frére

D'autres joueurs vont étre confrontés au méme terme. Vous gagnerez des crédits lorsque les
termes que vous avez donnés correspondent a ceux des autres joueurs.

Fo : R : s
Plus un terme est précis plus vous gagnerez de points, mais |'autre joueur y alra-t-il pansé ?

3 Joueurs connectés.

Maxhysteria

Bon jeu l...

Pensez a lire la CHARTE DE JEUXDEMOTS.

Loterie : x

Thématigue -=

Découverte
Facile Dur® + Vous allez jouer
AKT comme invité.
Askit Connectez-vous.

info

).095 s le joueur 'kaput' a racheté une partie pour 'bogue’.

Accéeder aux donnees

http://www.lirmm.fr/jeuxdemots/rezo.php


http://www.lirmm.fr/jeuxdemots/diko.php

Apropos

HAEUE bonheur perte

décevan‘r mO'rI.VQTI.OH Un contraire de 'déception’ est ...

secte triomphe

manquer a sa qu.ole 'déception’ a un rapport avec ...

déception PTICLIC

déboire démagogie

contentement
pensée
satisfaction société
Psychologie
con insatisfaction

désillusion

voyou

connerie J'ai fini !

07/04/2011



Est-ce que

homme (male)




07/04/2011

Apropos

[soumeto NSRS

Aprés 5 indice(s), il '

agit peut-étre de :

medoc (vin)

| C'estla bonne réponse ! |

si ce n'est pas ga vous pouvez

[abandon]

proposer un nouvel indice...

Mes propositions

Vos indices

vin

rouge

Bordeaux

cabernet sauvignon

AOC

bouteille

blanc

vin rouge

Médoc AKI

médoc (vin)

41



ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK

CONTACT FOorRUM CHAT OPTIONS AIDE

hercherl la forme v | poisson-clown
Im Nom, Nom masculin singulier

Lemme poisson-clown

Dixo

Informations diverses objet naturel

Idées associées émone de mer, anémone ( , aquarium_ couleur, eau. mer. nageoire, Nemo. océan, oran

Thémes/domaines aquariophilie. ichtyologie. zoologie

Hyperonymes poisson, poisson (animal) | Hyponymes

Ou se trouve poisson-clown ? anémone de mer. mer

0 )aime [ Soyez le premier de vos amis 3 indiquer que vous aimez ca.

07/04/2011

e. POISSON, pomacentridé, symbiose

42
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DIKO CONTRIBUTIF

ACCUEIL CLASSEMENT EVENEMENTS SOUK
CONTACT FOrRUM CHAT OPTIONS AIDE Diko

Chercher | laforme v  poisson-clown

Nom, Nom masculin singulier Abr:

Lemmgl & poisson-clown | Forme incorrecte de % [Tnformabonsdneey objet naturel Advitemps

Raffinements sem Raffinements morpho

Gloses ® Inhib ®

Idées acsonianl & m anémone, anémone de mer, anémone (ane

pomacentridé, symbiose Némo

Thémes/domainesl & [ aquariophilie ichtyologie, zoologie

Verbe de I'action Y

Synonymes "0 Contraires \

Hyperonymes \ pOiSSOIlA pOiSSOﬂ (antmal) Hyponymes \ = Némo

partie de poisson-clown . B queue [>] [x] - queue (poisson) [>] [x] - écaille [>] [x] - nageoire [>] [x] poisson-clown fait partie de Y
matiére/substance pour poisson-clown A ayant poisson-clown pour matiére/substance *®

Plus intense que poisson-clown \ Moins intense que poisson-clown \

Termes de la méme famille . Locutions/termes composés A S

Caractéristiques de poisson-clown )\ [j orange [>] [x] - petit [>] [x] - orange (couleur) [>] [x] A quoi poisson-clown peut-il s'opposer/combattre ? ®

Qu'est-ce qui s'oppose a poisson-clown ?

2

Ou se trouve poisson-clown ? R I anémone de mer, mer ]_,ﬁ-,, Pacifique [>] [x] - mer Rouge [>] [x] - aquarium [>] [x] Que trouve-t-on dans/sur

poisson-clown ? ®
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® 931985 parties ont été jouées depuis le début
(JeuxDeMots)

® > 1500000 parties : JeuxDeMots + PtiClic + Askit + AKI

® Environ 15533h de temps cumulé de jeu (moyenne de 1
minute/partie) : 647 j

® ~ 2500 joueurs inscrits

® Colt estimé = 60k euro
* WordNet (sur 25 ans) = 250k* 25 =

07/04/2011
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® 229702 termes sont présents dans la base.
106275 ont au moins une relation de type idée
associée.

® 1133439 relations lexicales sont présentes dans
la base (1615757 relations en tout). 139210
termes ont au moins une relation sortante -
74033 termes ont au moins une relation
entrante (A <- B).

® 190810 termes sont renseignés avec un POS.

® 1973 termes sont raffinés et 6908 usages.
2401 termes sont étiquetés comme
polysémiques (couverture 82%).
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EVALUATION QUANTITATIVE

e 632835 r associated (0)
e 83349 r_domain (3)

e 152463 r_syn (5)

e 41674 r_isa (6)

e 12111 r_anto (7)

e 10098 r_hypo (8)

e 12158 r_has_part (9)
® 9322 r_holo (10)

e 9346 r_locution (11)
e 11306 r_agent (13)

e 8809 r_patient (14)

e 16012 r_lieu (15)

e 7991 r_instr (16)

e 10490 r_carac (17)

e 2954 r_magn (20)

e 2858 r_antimagn (21)
e 10275 r_familly (22)

07/04/2011

1156 r_carac-1 (23)
1506 r_agent-1 (24)
2955 r_instr-1 (25)

14 r_patient-1 (26)

17 r_domain-1 (27)
4576 r_lieu-1 (28)

2959 r_lieu_action (30)
2961 r_action_lieu (31)
1652 r_sentiment (32)
344 r_error (33)

4056 r_maner (34)

9288 r_meaning (35)
15412 r_infopot (36)
1344 r_telic_role (37)
1114 r_agentif_role (38)
6240 r_verbe-action (39)
6244 r_action-verbe (40)
1436 r_causatif (42)
1408 r_conseq (41)

41122 r_aki (666)

103 r_action>time (49)
41 r_inhib (999)

580 r_object>mater (50)
116 r_mater>object (51)
117 r_succession (52)
12 r_make (53)

29 r_product_of (54)

48 r_against (55)

10 r_against-1 (56)
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WordNet (25 ans) Miller et al.- The 2006 version
contains 155,287 words organized in 117,659
for a total of 206,941 word-sense pairs.

HowNet (debut fin des années 80) Dong et Dong —

Anglais-Chinois — environ 100k dans chaque
langue

Wolf (début fin des années 90 ?) Sagot et al.—
Adaptation au Francais de WorNet (et EuroWN)

Construction manuelle ou par extraction puis verification

07/04/2011
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http://en.wikipedia.org/wiki/Synsets
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SIDINIDW I IJIN (A VERIFIER SOIGNEUSEMENT)

Loi de Mandelbrot

GENERALISATION DE ZIPF

07/04/2011

fin) = K/(a+bn|°

—
—~——rl]

effectif=

3441.874149393444

A Gt d bl P
rangD.99925?3002854531
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Capturer la plus longue traine possible

PIC

VENTRE

07/04/2011
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Capturer la plus longue traine possible

PIC
10% DES RELATIONS
60% DES ANALYSES

VENTRE
20% DES RELATIONS
80% DES ANALYSES
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TION NI

Comment évaluer un réseau lexical ?

Pas de référence (étalon or inexistant)... sinon on aurait déja la

ressource que |'on cherche a construire

Quels termes vérifier ?
Echantillonnage ?

Trouver les termes intéressants

Evaluation positive

Vérifier si les bonnes relations y sont

Evaluation négative
Débusquer les

relations

Al ITATI\/E

52



nat

Adjectif masculin singulier, Nom, Nom masculin singulier

Lemme chat | Informations diverses terme polysémique, vivant, lieu, concret, objet naturel, terme général

Raffinements sem r chat (félin), chat (4 on), chat (jeu
Gloses il animal, chat perché, discussion, félin, jeu

Idées associées | 93 affectueus, aiguille, angora, animal, animal de compagnie, animal domestique, animale, autre, caisse, calin, caresse, caresser, chat sauvage, chat (flin), chat (discussion), chat (jeu), chaton, chatte, chatte c
D1EN, chien (2 , compagnie, coussinet, croquette, devinette, discussion, domestique, dormir, doux, ennemi, étre vivant, félidé, fE1in, Fetix, Fetix, fourbe, gamelle, gouttiere, griffe, griffe (ongle), griffes, gris, jeu, jeux, lait, langue, litiére, maison,
ammifére, mammiféres, matou, miaou, miaulement, Iniauler. mignon, minet, minet (chat), minou, mou, moustache, moustaches, MSN, nor, oiseau, pitée, patte, pattes, pelage, pelote, perché, persan, pOll poils, poilu, puce, puce (insecte

asite), QUEUE, queve (qu al), at, rat (rongeus), ronronnement, TONTONNET, SiamOis, siamois (chat), sieste, SOUTTS, sousis (rongeus), s ynx (chat), tigre, vibrisse, virtuelle, yeux, zoologi 167 :-), acheter chat en poche, aiguille, angora,

bora (chat), ANIMA], animal de compagnie, animal domestique, animaux, animaux de compagnie, animaux de la ferme, arbre 4 chat, Azraél, béte, béte (animal), boite 2 meuh, botte, botté, caniche, caracal, caresse, Caresser, cataire,
artreuse, Chat, Chat botté, chat botté, chat de gouttiére, chat domestique, Chat sauvage, chat sauvage, chat-tigre, chat (félin), chat (discussion), chat (jeu), chaton, chaton (chat), chatroulette, chats, chatte, chatte (chat), chatter, chatterie,

1€11, chien (an , compagnie, coussinet, coussinet (patte), croquette, croquette ur ux), crotte, Curl, désensibilisation, devinette, discussion, domestique, donner sa langue au chat, dressage, Egypte, émoticone, émoticone, fauve

fétidé, TE1IN, Fetis, Felix, Félix, Félix Ter, fouetter, fourrure, Friskies, Gaston Lagaffe, gouttiére, greffier, greffier (chat), griffe, griffe (ongle), griffer, griffes, gris, Gros Minet, Grosminet, haret, Hercule, IRC, Je suis un chat, jeu, jeu denfant,

tz, lait, lait (p er), langue, langue de chat, lapin blanc, Le Maitre chat ou le Chat botté, les animaux, Les Musiciens de Bréme, litiére, lynx, Ma Dalton, mammifére, manul, matou, Maurice et Patapon, mdr, messagerie instantang
ssenger, miaou, miaulement, miauler, minet, minet (chat), MINOW, mistigri (chat), Mo, mou (g ., moustache, I\’ISN msn, Natsume Soseki, NOir, nourriture pour animausx, oeil de chat, oiseau, orientale, patée, pattCApattes. pelage, persa
san (chat), Pierre et le Loup, poil, puce, puce (insecte parasite), puces, quadrupéde, Quadrupédes, queue, queve (qu aal), rat, rat (r , répulsif, retomber sur ses pieds, rétractible, Ronron, ronronnement, ronronner, serval,
Imois, siamois (chat), sortir ses griffes, SOUTS, souris (rongeur), SPhinX, sphynx (chat), Sylvester, tapetum, tchat, Tealc, tlgre. tigre (f£lidé), titi, Tom et Jerry, Vétérinaire, vétérinaire, vibrisse

émes/domainesilig 21 Anatomie, animal, Biologie, botanique, camivore, cinéma, cuisine, Elevage, Histoire, ichtyologie, jeu, littérature, mammifére, marine, mécanique, minéralogie, Physiologie, poisson, Vétérinaire, Zoologie, zoologie

Synonymes gl & chaton, dialogue, matou, minet, minou, mistigri, MSN, tchat | Contraires gl chien
Hyperonymes :i 24 animal, animal de compagnie. animal domestique, béte, camivore, , chasseur, compagnon, €tre vivant, félidé, félidés, felln ingrédient de cuisine, lieu, mamifére, mammifere, X , persan, po

adrupéde, vertébre, vivant, Hyponymes 49 abyssin, aNgora, angora (chat), angorra, Azraél, birman, , chartreux, chat angora, chat botté, chat de gouttiére, chat de Pallas Chat dOIllCSthue chat fourré, chat

irsupial, chat noir, chat pﬂch= chat persan, chat sauv AgZC, chat sauvage dEurope, chat sauvage d’Europe, chat serval, Chat siamois, chat tigre, Chat tigré, chaton , chatte, chatte (chat), chien, domestique, félin, gouttiére,
iffier, greffier (chat), gris, Hercule, matou, minet, minou, persan, persan (chat), queue, sauvage, $1amois, siamois (chat), souris, sphynx (chat), tigré

partie de chat || atte), dent, deats, griffe, griffes, gueule, langue, moustache, moustaches, museau, nez, oeil, oreille, oreilles, organes, patte, pattes, peau, pelage, poil, poils, queue, queue
Atete. vibrisse, yeux

Plus intense que chat I félin, lion, mammifére, tigre

Termes de la méme famille gl chaton | Locutions/termes composésilligl 25 a bon chat bon rat, chat a neuf queues, chat angora, chat botté, chat de gouttiere, chat de mer, chat de Pallas, chat domestique, chat échaudé

int I'eau froide, chat en poche, chat fourré, chat marin, chat marsupial, chat noir, chat perché, chat persan, chat sauvage, chat sauvage d'Europe, chat sauvage d’Europe, chat serval, chat siamois, chat tigre, chat tigré, langue au
Bat, langue de chat

Caractéristiques de chat i) 14 agile, blanc, calin, crevé (mort), doux, félin, indépendant, joueur, mignon, noir, persan, persan (chat), sauvage, tigré

i se trouve chat 2l & arbre, arbre (végétal), canapé, coussin, cuisine, jardin, lit, maison | Que trouve-t-on dans/sur chat2 g 11 dos, griffe, langue, moustaches, oreille, patte, poil, queue, sours, téte, yeux

Que peut-on faire dans/sur chat? 8 caresser, discuter, nourrir, ronronner

Bl 20 boire. chasser. couric. dOrmir, faice ses griffes. griffer j : ange iauler mordre réiver TONIONNET, saccoupler. sétirer. sauter. se battre se laver se




... OU pire, cela ?

365 relations <==

0--> chien chien ---r_ass

nimal etre vivant ---r_}
chat sauvage ---r_

animal de compagnie ---r

0--> chaton

‘_—-> griffe

o L

. -> miauler .

¢ 00--> ronronner e

° 0--> minou .

. :390--> chasser ® canapé ---r 260--> chat

e chat ---r_f1pot#12:383--> _FL:0 e chaton ---x d#0:250--> chat
o s 1#0:380--> moustache o --> chat

o e mammifére ---r_hypo#g:240--> chat
° e griffe ---r 0--> chat

o ® roupiller ---r_agent#13:220--> chat

. e sphinx ---r_

° 40--> ronronner ® se laver ---

. :300--> p0|| . gr‘lffer‘ ---r_associated#0:1

B _FL:24 ® minet ---r_associ

° )--> siamois e chatte ---r_asso

° --> queue o félin -——-r_nhypo#s

e chat ---r_has_part#9:280--> pattes ¢ les animaux ---r_associated#0:180--> chat
e chat ---r art#9:270--> oreille e Qui pourrait renifler une odeur ? ---r_agent#13:170--> chat
e chat ---r_isa#6:260--> mammifére o félidé ——-r_ 70--> chat

© yeux e griffe ---r_associated#0:170--> chat
° _INFO-NO-MORE-QUESTION ® titi ---r_associateds

e chat ---r_associated#0:210 ® poil ---r_associated#0:160--> chat

)--> animal de compagnie

--> chat
animal de compagnie ---r_associated#0:150--> chat

e chat ---r_associated#0:210--> mammifére Vétérinaire ---r_associated#
¢ chat ---r_has_part#9:200--> griffes °

i --> patte e dévorer ---r_ag
e chat ---r_isa#6:190--> félidé .

i IR T Py V) O R p——

faire sa toilette ---r_agent#13:150--> chat

L L2 AL I T S N .
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e Approches indirectes via une application

® Jeux de devinettes
* On donne des indices pour retrouver un terme

Utilisateur = donneur d’indices
Aki = devineur

* Aki se base sur le réseau lexical
Intersection des listes de termes liés

Moyenne géometrique sur les poids des relations

Rattrapage sur deux coups

Somme booléenne (chague relation a un poids de 1)
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AKl —un jeu de devinette tout béte

Vindica

Aprés 8 indices, il ='agit sirement de :

maladie de Parkinson

1 C'estla bonne réponse ! ]

si ce n'est pas ga vous pouvez proposer un nouvel indir= = . %
Aprés 4 indices, il £'agit sirement de :

Vos indices | Mes propositions

cothurne

[ C'estla bonne réponse ! I

maladie | grippe
vieillesse | mort
tremblement maladie de Parkinson

si ce n'est pas ¢a vous pouvez proposer un nouvel indice...

Vos indices | Mes propositions

Aprés 4 indice(s), je suis perdu, désc

chaussure | pied
théitre clown
antiquité | lien
montante | cothurne

Il ='agissait de gare de triage]|
(faites attention aux acents et aux majuscules/

07/04/2011

Vos indices

Mes propositions

chemin de fer

voie de garage

wagon

wagon de marchandise

rail
sous-station électrique
transport ferroviaire




TABOU INVERSE — T

Bouffi

Hélic optere

\

GONFLE
GROS
JUFFLU
JRSOUFLE

GRAS
COMBATTR} §

Fr .
romage

= S S

A

\‘\\U'\
mn == Délayer

!:‘ / T

\
DESS) e

POUDRE

DETREMPI

DISSOUDRE

HELICE
VOLER
TOURNER

PILOT?

APPAR

I)[{[:[.‘A\vs,_.

JAPON
KA RA TE

PRISE

ART .\MRIL-\I

PROTECTION

BOUCLIER

ALLONGER

'l
»)
)

|
N
)

)

)

|

)

)

|
)

GUERRI
ENTENTE
PACTE
CALMI

SILENCE

Information

I\’.!;‘!(‘u‘l

\

RETOUCHER

P ISSIBIL 17 r

TROU
RECOUDR}
RACCOMMOY

HABIT

Trouve-t-on le mot tabou a partir des indices ?
Sur 500 fiches : AKI 494 — Joueurs humain (3) : 398

AKI 98,8

07/04/2011

Utilisateur 79,6
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SULTATS POUR DU TOUT VENANT

—

Données AKI (8305 données - segments de taille 83)

i
-
L
[
3
sl
0
-

100

(Evenements)

20 40 &0 ao

0 Valeurinstantanée == Moyennesur500 == Moyenne sur 1000

AKI ~ 75% Utilisateur ~ 46%

Test sur > 8000 parties dont Test sur environ 200 entrées
les termes sont choisis par les et les termes tabous de AKI
utilisateurs donnés comme indices
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IDENTIFICATION n’l JSAG

A = =l W W W W .._.r.. - = =

® Termes polysémiques
* Avec le domaine général
* Dans le domaine de spécialité

® Trouver les usages

e Frégate
Frégate > navire
Frégate > navire >> moderne
Frégate > navire >> ancien
Frégate > oiseau

* En fonction de I’état du réseau

® Procédure automatique
e ...avec validation manuelle
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S GRAPHES AUX CLIQUES

® Clique
* Un sous-graphe totalement connecté

® Sous-clique maximale

® Cad, non incluse dans une autre clique

® Mesure de pertinence
* Rel(C) = W(C) * log(Card(Call), Card(C))

07/04/2011
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montagne
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montagne
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montagne
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P B o -—A == -— lsﬂ PIN

0: 'sapin’ 'fiacre’ REL=52 fir, hansom
1: 'sapin’' 'cercueil’ REL =55 fir, coff
2: 'sapin' 'montagne’ REL=38 fir, montain
3: 'sapin' 'épicéa’ 'ginkgo' 'conifere' 'cedre' 'méleze' 'résineux’ REL = 66
fir, spruce, ginko, conifer, cedar, larch,conifer
4: 'sapin' 'vert' 'arbre’ REL = 126 fir, green, tree
5: 'sapin' 'épicéa’ 'épinette’ 'conifere’ REL =59 fir, spruce, spruce, conifer
6: 'sapin’ 'aiguille’ REL=43 fir, needle
7: 'sapin' 'conifere' 'arbre’ REL = 139 fir, conifer, tree
8: 'sapin' 'guirlande' 'Noél’ REL = 111 fir, garland, Christmas
9: 'sapin’ 'boule’ 'boules’ REL=51 fir, ball, balls
10: 'sapin’ 'boule’ 'Noél' REL = 108 fir, ball, Christmas
11: 'sapin’' 'Noél' 'sapin de Noél' 'sapin de noél' REL =84 fir, Christmas, Christmas Tree, Christmas
tree
12: 'sapin' 'Noél' 'fete’ REL = 152 fir, Christmas, celebration
13: 'sapin’ 'arbre' 'bois’ 'forét’ REL = 219 fir, tree, wood, forest
14: 'sapin’ 'arbre' 'bois’ REL = 148 fir, tree, wood
15: 'sapin' 'coniferes’ REL=71 fir, conifers
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D LIOUES A UARBRE D’USAGES

=7

® Classification des cliques
® Algorithme remontant
® Similarité entre cliques

* Sim(C1, C2) =W(C1 " C2) / W(C1 U C2)

* W(C) = somme des poids des relations de C

07/04/2011
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MATRICE DE SIMILARITE ENTRE CLIQUES
o[l lo el e ]uleln]n]e
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CONCTRIICTION DE I’ARRRF

69
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NOMMER DES |

-
- - - - - - — - - S — - —

ISA

GES

® Algorithme descendant
e sur l'arbre des cliques

® Piocher un nom dans le contenu des cliques
e 5:'sapin' 'épicéa’ 'épinette’ 'conifere’
e =>Noms disponibles : 'épicéa’ 'épinette' '‘conifere’

® Sélection du terme le plus pesant
e 5:'sapin' 'épicéa’ 'épinette’ 'conifere’

e => conifere

® Un nom n’est utilisé gu’une fois
* Possibilité de clique anonyme

07/04/2011
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ELAGAGE...

... des usages anonymes




ELAGAGE

montagne -

conifere résineux boule guirlande
épinette aiguille Sl féte
. g de Noél

... des uSages Incertains (pertinence faible)
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® Sapin a quatre usages

* Sapin (Noél) Christmas
e Sapin (arbre) tree
e Sapin (fiacre) fly-hackney cab

* Sapin (cercueil) coffin
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® Usage comme terme cible

DONNER DES SPECIFIQUES POUR LE TERME QUI SUIT

PAR EXEMPLE, 'CHAT', 'CHIEN', 'ANIMAL DE COMPAGNIE', ETC. POUR 'ANIMAL' - OU ENCORE 'VOITURE', 'TRAIN', 'VEHICULE SPATIAL', ETC. POUR 'VEHICULE')

devise (monnaie)

® o

® Usage comme propositions

en manque ? Demandez de |'aide a vos amis
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PRINCIPES GENERALIX
® Raffinement itérés dans le temps

® Pour les termes (usages)
® Pour les relations

® Approche globalement descendante

® On va du plus général au plus précis

® Accord entre joueurs
* Sans négociation

® |nteraction et controle via les cadeaux

07/04/2011
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Raffinement
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Raffinement

o
(e)]
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® Apres 3 ans
e > 1 million de relations entre 220000 termes
® > 6000 usages validés pour 1600 termes

@ Evaluation

* Meilleur rappel/précision que pour les dictionnaires
classiques

® Sens rares capturés
* Relations implicites capturées

® A valider
e Pertinence pour la construction de connaissance de
spécialité ?
e Relations utiles
e Couverture — Temps — Effort

07/04/2011
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