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¾ Pour quoi faire ?
·Pour des applications nécessitants
ƺdes informations terminologiques
ƺdes représentations du monde
ƺdes informations linguistiques

·TAL : Analyse de textes, TAO, résumé, RI, ToT, correction
ƺǾŜǊǎΧ ƭŀ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ Řǳ ŘƛǎŎƻǳǊǎΣ ŘŜ 

modèle, etc.
ƺ=> Analyse sémantique

¾ Comment ?
·" ƭŀ ƳŀƛƴΧ
·Automatique (extraction à partir de textes)
ƺƳŀƛǎ ƭŜǎ ΨǎŀǾƻƛǊǎΩ ƴŜ ǎƻƴǘ pas toujours dans les textes

Ni exclusivement
Ni totalement
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¾ Construire une ontologieest un 
cas particulier plus restrictif

¾ Quelles informations ?
·Termes

·Inventaire de sensόŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜύ ƻǳ ŘΩusages(locuteur)

·Relations entre termes et entre usages
ƺΧ ǾŜǊǎ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ

¾ {ƻǳǾŜƴǘΧ
·Long un terme => une personne + négociation
·Coûteux les payer
·bƻǊƳŀǘƛŦΧ peu fidèle aux utilisateurs
·Statique ǇŀǎκǇŜǳ ŘΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜƳǇǎ
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¾ Associations libres

ƺŎƘŀǘ ҐҐҔ ŀƴƛƳŀƭΣ ŎƘƛŜƴΣ ǎƻǳǊƛǎΣ Χ

¾ Relations ontologiques

ƺHyperonymes ςhyponymes ςpartie-de ςtout -Χ

¾ Relations lexicales

ƺSynςcontraire ςlocutions ςmême famille ςmagn/antimagnΧ

¾ Relations de typicalité

ƺAgent ςpatient ςinstrument ςlieu ςΧ

¾ Usages

sapin (arbre), sapin (sapin de Noël), sapin (bois)
sapin( cercueil), sapin (fiacre)

07/04/2011 5



¾Noeuds

·Termes

·Usages

¾Relations

·Entre noeuds

·Typées

·Orientées

·Pondérées

chat

animal

is_a

POS

nom mas

souris

associated

POS

ronronner

agent

manger

queue

part_of

vPOS

POS
is_a

canapé> meuble

lieu

POS
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http://jeuxdemots.org
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terme

+

consigne

Joueur 1 Joueur 2

terme

+

consigne
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Base lexicale



terme

+

consigne

Joueur 1 Joueur 2

propositions

terme

+

consigne

propositions
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Base lexicale



terme

+

consigne

Joueur 1 Joueur 2

propositions

terme

+

consigne

propositionsaccord
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Base lexicale



terme

+

consigne

Joueur 1 Joueur 2

propositions

terme

+

consigne

propositions

Création
Renforcement
des relations

accord
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Base lexicale



terme

+

consigne

Joueur 1 Joueur 2

propositions

terme

+

consigne

propositionsaccord

Base lexicale

Récompense
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Filtrage ðaccord par paires
ƺConsensus minimal itéré (pondération)

ƺMinimiser le bruit, maximiser le rappel (longue traine)

Caractéristiques
ƺMot tiré au hasard

ƺPartenaire inconnu durant la partie

ƺPartie asynchrone

Points

ƺ+ si relation peu pondérée

ƺ - si relation très pondérée

ƺRelations tabous
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Cadeaux
ƺOffrir des parties sur un couple mot / relation

ƺVers une couverture ôpopulaireõ

Procès
ƺD®noncer une partie ômauvaiseõ ðjury des joueurs

ƺDidactique

ƺÉlimination de la partie si le procès est gagné

Réseaux sociaux

ƺAvoir des amis pouré

Parties thématiques, duels, se voler des mots, se comparer, etc. 
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Jeux thématiques

+

Cadeaux entre joueurs
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¾9ƴǘǊŜȊ ǾƻǘǊŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΧ

pesticide

¾Χ Ŝǘ ǾŀƭƛŘŜȊ
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¾Un terme

Éventuellement un usage : 
produitςproduit > substance

¾Une relation

Hyperonyme ςhyponyme ςcaractéristique ςΧ

¾Un ou des destinataires
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http://www.lirmm.fr/jeuxdemots/diko.php
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PTICLIC
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PTICLIC

ASKIT
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PTICLIC

AKI
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DIKO


